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Programele, proiectele si competitiile Junior Achievement (JA) sunt implementate in parteneriat cu Ministerul
Educatiei si Cercetarii conform protocolului 10184/14.05.2003, iar kiturile JA (manuale, ghiduri pentru profesori si
voluntari, fise pentru activitati) au acordul Ministerului Educatiei (nr. 3637/11.10.2017) in vederea utilizarii la clasa.




Fiti parte dintr-o comunitate educationala care schimba viitorul!

Junior Achievement Romania, organizatie non-profit, a fost fondata in anul 1993 si este parte a Junior Achievement
Worldwide si Junior Achivement Europe. Junior Achievement este cea mai mare organizatie internationala de
educatie economica si antreprenoriald, programele sale fiind urmate in 40 de tari din Europa si peste 100 din lume.

Prin apartenenta la aceasta retea, profesorii, elevii si studentii din Roménia au acces la programe educationale
recunoscute la nivel international, precum si la competitii internationale, care promoveaza inovatia, gandirea
critica si colaborarea intre tineri din diverse téri. Participarea la aceste initiative oferd oportunitati unice de invatare si
afirmare intr-un context european si global.

Viziunea noastra Misiunea noastra

Ca fiecare tanar sa aiba competentele si JA inspiri si pregateste tinerii pentru a

mentalitatea necesare pentru a construi

e reusi intr-o economie globala.
comunitati prospere.

Anual, peste 5.000 de cadre didactice si peste 300.000 de elevi (6-19 ani) si studenti (19-26 ani) participa la activitatile
Junior Achievement Romania, conectandu-se cu experti din mediul economic real, antreprenori si consultanti
voluntari din comunitate.

Ce beneficii aveti ca profesor JA?

W Acces GRATUIT la platforma educationald JA Learn™; ™ Oportunitatea de a implica elevii in competitii i

. . w , proiecte internationale;
B Materiale gratuite, pregatite pentru implementarea la

clasg; W Certificare si recunoastere profesionala pentru

. , , 5 implicare.
M Training profesional, suport permanent si consultanta

in implementare;

Ce abilitati si competente isi dezvolta elevii/studentii
prin programele JA?

Participarea la programele JA sprijind dezvoltarea personala si profesionala a tinerilor, oferindu-le experiente de invatare
aplicatd, adaptate cerintelor actuale ale societatii i pietei muncii. Elevii si studentii isi dezvolta un set solid de abilitati
transversale si competente esentiale pentru a reusi in viata si carierd, inca din perioada studiilor:

B (Gandirea critica si analitica; Interpretarea datelor si a informatiilor economice;

B [uarea deciziilor si rezolvarea de probleme; Cercetarea, organizarea si planificarea;

B (Creativitatea si inovatia;

u
u

B Colaborarea si lucrul in echipa; m intelegerea realitdtii economice si sociale;
B Automotivarea, responsabilitatea si initiativa;
u

B Comunicarea eficienta si argumentarea; Conectarea cunostintelor din scoala cu viata reala.

Programele JA contribuie astfel la formarea unor tineri autonomi, responsabili si pregatiti sd se integreze cu succes in
societate, in continuarea studiilor sau in carierd. Elevii si studentii invata prin practicd, in contexte variate — proiecte,
competitii —, iar procesul de invatare devine mai relevant si mai motivant.

Programele JA pot fi implementate in urmatoarele forme:

B Optional — Curriculum la Decizia Scolii | Curriculum in Dezvoltare Locala
W Auxiliar (Complementar la o disciplind predatd) | Extracurricular | Consiliere/Dirigentie | Scoald dupa scoald

M Scoala altfel | Saptamana verde

In acest an scolar, puteti alege programe JA din urmatoarele arii:

Dezvoltare

personala

y

Responsabilitate

T

Educatie economica

si mediu si financiara

Orientare Educatie
profesionala antreprenoriala

Abilitati digitale
& STEM




clasele V = XII

Educatie economica si financiara

Elevii invata s gandeasca economic, sa evalueze costurile si beneficiile pentru diferite decizii i sa caute solutii
alternative in situatii variate. Cunoasterea mediului financiar si abilitdtile de a gestiona banii sunt esentiale pentru
adaptarea la sistemele economice complexe din prezent. Tinerii isi imbogatesc cultura financiard, capata incredere in
ei si sunt inspirati sa adopte un comportament responsabil.

PROGRAM PROGRAM
LA CLASA LA CLASA

Finantele mele
Durata: 16 - 24 ore Liceu, clasele IX - XII

Sensul banilor

Durata: 6 - 12 ore Gimnaziu, clasele V- VIII

Materiale gratuite: Ghidul profesorului, manualul elevului, fise
pentru activitati.

Elevii descopera concepte economice, inteleg mai bine rolul banilor in
societate, consumul si economiile, invatd cum sa fie mai responsabili
si sd Tsi gestioneze corect resursele, luand in acelasi timp decizii
rationale privind finantele propri.

Materiale gratuite: Ghidul profesorului, manualul elevului.

Elevii Tnvata despre planificarea financiara responsabild in toate
etapele vietii, economisire, investitii, credite si folosirea eficientd a
instrumentelor financiare.

Sustinut de Raiffeisen Bank

Sustinut de Asirom

Gimnaziu, clasele V - VIII

MISIUNEA MEA FINANCIARA

Sustinut de Raiffeisen Bank

Gimnaziu, clasele V - VIlI

LECTIA DE FINANTE

Sustinut de Mastercard

Liceu, clasele IX = XIl

CREDITE INTELIGENTE
Sustinut de KRUK Roménia

Liceu, clasele IX = XII

COMPETENTE FINANCIARE
PERSONALE SI PENTRU AFACERI

Sustinut de Volvo Financial Services

Liceu, clasele IX - XII

MY FINANCIAL JOURNEY

Sustinut de Morningstar Sustainalytics

Gimnaziu si liceu, clasele VIIl - XII

LIFE CHANGER
(SCHIMBAM VIET)

Sustinut de Metropolitan Life

Educatie antreprenoriala

clasele VII - XII si universitate

Elevii si studentii sunt stimulati sa-si formeze o gandire antreprenoriald, utild pentru a deveni inovatori, a-si asuma
riscuri, a accepta provocari si a cauta solutii creative, indiferent daca lanseaza o afacere sau se angajeaza.

PROGRAM
LA CLASA

Este afacerea mea!

LA CLASA

Antreprenor JUNIOR \_/

Durata: 20 - 24 ore Gimnaziu, clasele VIl - VIl
Materiale gratuite: Ghidul profesorului, jurnalul elevului, fise pentru
activitati.

Elevii invatd cum sd initieze si sa deruleze un proiect sau o afacere
si dobandesc abilitatile antreprenoriale necesare pentru a duce un
proiect la bun sfarsit.

PROGRAM
LA CLASA

Start-up - Entrepreneurial University

Durata: 16 - 36 ore Liceu, clasele IX - XII
Materiale gratuite: Ghidul profesorului, manualul elevului, studii de
caz, software de management al unei companii.

Elevii au oportunitatea de a-si derula propria afacere, oferind produse
si servicii unor clienti reali si exersand abilitdtile necesare unor
antreprenori.

Sustinut de EY Romania

Durata: 40 — 90 ore Universitate
Materiale gratuite: Ghidul profesorului, manualul studentului, studii
de caz, software de management al unei companii.

Studentii isi dezvolta potentialul antreprenorial, dar si cunostintele i
abilitdtile necesare pentru a-si lansa un start-up real.

Sustinut de Romanian-American Foundation

N

Liceu si universitate
COMPETITIE
INTERNATIONALA GEN-E
Cele mai active echipe din Incubator, cu idei de
afaceri fezabile, concureaza si prezinta in fata juriului
proiectele antreprenoriale.

Sustinut de UniCredit Foundation, Romanian-American
Foundation, OMV Petrom, KPMG

Liceu, clasele X = XII

SOLVE FOR TOMORROW

Sustinut de Samsung

Liceu si universitate

U DREAMSHAPER

INTERNATIONALA

Liceu si universitate

ENTREPRENEURIAL
SKILLS PASS (ESP)

Liceu si universitate

PRACTICA INCUBATORUL
JA BIZZFACTORY™

Componenta practicd a programului JA de antreprenoriat i
motiveaza pe tineri sé treaca de la idee la pilot de business,
prin mentorat si consultanta.
Sustinut de HP Inc. Romania, NN, EY Romania,
Accenture, GoodYear

Liceu, clasele IX — XII

AGRISCHOOL PLUS

ustinut de Romanian-American Foundation

S

Liceu si universitate

ABILITATI PENTRU SUCCES
iN CARIERA S| AFACERI

Sustinut de Accenture

Universitate

UNIVERSITY LEADERSHIP PROGRAM

Sustinut de Romanian-American Foundation

Liceu si universitate

HP LIFE

Sustinut de HP Inc. Roménia

Liceu, clasele IX = XII

APTITUDINI ESENTIALE
PENTRU SUCCESUL TINERILOR
DIN COMUNITATEA TA

Sustinut de OMV Petrom




Dezvoltare personala clasele 0 — IV si IX = XII Orientare profesionala clasele VIl - Xl

Elevii sunt ajutati s inteleaga importanta continudrii studiilor si cum pot descoperi valorile si pasiunile pentru alegerea
unei viitoare profesii.

Cuprinde activitdti concepute in abordare interdisciplinara, prin care elevii sunt incurajati sa isi dezvolte o varietate de
abilitati si competente — autoevaluare, relationare, creativitate, planificare, lucru in echipa, economisirea si utilizarea
responsabila a resurselor —, precum si o atitudine pozitiva fata de sine si fata de ceilalti.

PROGRAM
LA CLASA

Noi insine

PROGRAM
LA CLASA

Familia mea

PROGRAM

— LA CLASA
Economia si succesul /

j LA CLASA
Succesul profesional \ /

Durata: 12 - 24 ore Clasa 0
Materiale gratuite: Ghidul profesorului, jurnalul elevului, fise pentru
activitati.

Prin povesti interactive si activitati la clasd, elevii invata ce inseamna
sa muncesti, sa economisesti si sa fii activ in comunitate.

Sustinut de Raiffeisen Bank

PROGRAM
LA CLASA

Comunitatea noastra

Durata: 12 - 24 ore Clasa |
Materiale gratuite: Ghidul profesorului, jurnalul elevului, fise pentru
activitati.

Elevii invata despre rolul familiei in economia locald, despre meserii
si colaborarea intre membrii comunitatii pentru asigurarea bunastarii.

Sustinut de Raiffeisen Bank

PROGRAM
LA CLASA

Orasul nostru

Durata: 12 - 24 ore Clasa a ll-a
Materiale gratuite: Ghidul profesorului, jurnalul elevului, fise pentru
activitati.

Elevii invatd despre comunitate si despre legéturile dintre oamenii,
organizatiile si resursele active din cadrul acesteia.

Sustinut de Raiffeisen Bank

PROGRAM
LA CLASA

Economia noastra

Durata: 12 - 24 ore Clasa a IV-a
Materiale gratuite: Ghidul profesorului, jurnalul elevului, fise pentru
activitati.

Elevii dobandesc un comportament social activ si responsabil si afla
cum sa isi puna in aplicare ideile pentru a reusi in viatd.

Sustinut de Raiffeisen Bank

Primar, clasele 0 — IV

ORA DE SANATATE

Sustinut de Reteaua de sénatate REGINA MARIA

Liceu, clasele IX - XII

ALIMENTATIE SANATOASA.
SPORT. PREVENTIE
Sustinut de AstraZeneca

Durata: 12 - 24 ore Clasa a lll-a
Materiale gratuite: Ghidul profesorului, jurnalul elevului, fise pentru
activitati.

Elevii afld care sunt caracteristicile si problemele specifice orasului
lor si construiesc, in echipd, un oras modern.

Sustinut de Raiffeisen Bank

Durata: 16 - 24 ore Gimnaziu, clasele VIl - VIII
Materiale gratuite: Ghidul profesorului, manualul elevului, fise
pentru activitati, joc educational.

Elevii descopera care sunt optiunile lor de educatie si carierd pe baza
abilitatilor, intereselor si valorilor personale si inteleg legatura dintre
educatie si viitor.

Liceu, clasele IX - XII

RE-POWER YOUR FUTURE

Sustinut de UniCredit Foundation

Liceu, clasele IX — XII

CONSTRUIM MESERII

Sustinut de Carmeuse

Durata: 20 - 24 ore Liceu, clasele IX — XII
Materiale gratuite: Ghidul profesorului, manualul elevului.

Elevii dob&ndesc o viziune clard asupra viitoarei cariere si afld
care sunt pasii pe care trebuie sa i parcurga pentru a-si indeplini
obiectivele.

Gimnaziu, clasele V - VIII

ABCDAR PENTRU
VIITORII PROFESIONISTI

Sustinut de Holcim

Liceu, clasele IX = XII

SUCCESUL TAU PROFESIONAL

Sustinut de Nestle

Liceu, clasele IX - XII

EMPASS: THE EMPLOYMENT
SKILLS PASS

Liceu, clasele IX - XII

ECONOMIC OPPORTUNITIES
FOR ALL

Sustinut de NN

Liceu, clasele IX — XII

EXPERIENTE REALE PENTRU
OPORTUNITATI iN CARIERA

Sustinut de Oracle

Liceu, clasele IX = XII

PRACT'CA CHEJA SUCCESVULUI
IN CARIERA

Sustinut de Societe Generale Global Solution Centre

Liceu, clasele IX — XII

SKILLS FOR TECH JOBS

Sustinut de Honeywell

Gimnaziu si liceu, clasele VIl - XII

FETE iN SILVICULTURA
Sustinut de INGKA Investments




clasele V= XII

Responsabilitate si mediu

Contribuie la dezvoltarea unui set de atitudini prin care elevii devin consumatori responsabili sau viitori lideri comunitari
orientati spre initiative sustenabile, concepute in conformitate cu Obiectivele de Dezvoltare Durabila.

Liceu, clasele IX — XII

ECO-NOMIE PENTRU
COMUNITATEA TA

Sustinut de Raiffeisen Bank

Gimnaziu, clasele V - VI

RESURSELE NOASTRE

Abilitati digitale & STEM clasele 0 - XIi

Cuprinde activitati care faciliteaza dezvoltarea si exersarea abilitdtilor digitale ale elevilor — securitatea online, utilizarea
limbajelor de programare, ,Internet of Things” — si de utilizare a inteligentei artificiale (Al) — intelegerea diferentei
dintre automatizare si Al si recunoasterea aplicatiilor Al, intelegerea modului in care Al poate invata si definirea

—

comportamentelor etice pe baza de exemple.

Primar si gimnaziu, clasele 0 — VIII

SCOALA DIN VIITOR AJUNGE
IN SCOLILE JA

Sustinut de Fundatia Vodafone

Gimnaziu, clasele V — VIl
SKILLS UPLOAD JR CHALLENGE

Sustinut de Fundatia Vodafone

Primar, gimnaziu, liceu, clasele 0 — XII

WISTEM?D

(Winning in Science, Technology, Engineering,
Mathematics, Manufacturing, and Design)

Sustinut de Johnson & Johnson

Liceu, clasele IX = XII

GIRLS GO CIRCULAR

Sustinut de EIT Community

Liceu, clasele IX - XII

Al FOR YOUTH
Sustinut de EIT Food

Liceu, clasele IX - XII

SKILLS FOR THE FUTURE
— AGILE MINDSET
Sustinut de DB Global Technology

Liceu, clasele IX = XII

Al BUILDING BLOCKS
FOR SUSTAINABILITY

Sustinut de Accenture

Liceu, clasele XI - XII si universitate

Al SKILLING PROGRAM

Sustinut de Google

A

949 ¢

e institutii din 766 de localitai

1 retea

Impact

an scolar

2024-2

68.378

Ua de scoli JA Romania

025

profesori

157.310

liceal

11.660

universitar

69.696

gimnazial

primar



Ce castiga scoala dumneavoastra prin participarea la programele
Junior Achievement?

| Programe si continuturi optionale (CDS/CDL) adaptate nevoilor actuale ale elevilor si studentilor;
u Posibilitatea de a deveni Scoala Antreprenoriala;

[ | Promovarea institutiei de invatamant la nivel national si international.

Doriti sa inspirati si sa pregatiti generatiile viitoare?

Inscrierea la programele Junior Achievement Romania se realizeaz simplu, pe platforma JA HUB, pan4 la data de
12 octombrie 2025.

Cadrele didactice beneficiaza de toate resursele educationale GRATUIT, in format tiparit (in limita stocului), electronic
si digital.

Cum se face inscrierea?

1. Crearea sau accesarea contului de profesor — prin site-ul www.jaromania.org, butonul ,Autentificare”
2. Completarea formularului de inscriere (acordul electronic) in perioada septembrie — octombrie, in contul de profesor

3. Validarea acordului

Ce discipline pot fi selectate?

Nivel primar Nivel gimnazial

Maximum 2 discipline: Maximum 3 discipline din cele 5 disponibile:
B Dezvoltare personala M Educatie antreprenoriala

W Abilitati digitale si STEM M Educatie economica si financiara
B Orientare profesionala

W Abilitéti digitale si STEM

M Responsabilitate si mediu

Nivel liceal Nivel universitar

Maximum 3 discipline din cele 6 disponibile: B Educatie antreprenoriala
Educatie antreprenoriala

Educatie economica si financiara

Orientare profesionala

Abilitati digitale si STEM

Dezvoltare personala

Responsabilitate si mediu

Toti profesorii inscrisi in programele JA beneficiaza GRATUIT de acces la JA Learn™ , o platforma de eLearning unica
in Romania. Aceasta faciliteaza invatarea in format mixt (blended learning) si ofera acces la materiale interactive pentru
elevi/studenti si profesori, accesibile de pe orice dispozitiv conectat la internet. Platforma permite desfasurarea lectiilor
intr-un mod atractiv si eficient, precum si urmarirea progresului elevilor/studentilor. JA Learn™ transforma predarea
intr-o experienta digitald moderna, adaptatd nevoilor generatiei actuale de elevi.




4
JA
4::: Worldwide’

Lider global in educatia economica si antreprenoriala

Fondata in 1919, in SUA, JA Worldwide este astazi cea mai extinsé organizatie de educatie antreprenoriald, economica si
de orientare profesionala la nivel global.

Activa in peste 100 de tari, organizatia oferd anual oportunitati de invatare:

B Pentru 19+ milioane de elevi si M Cu sprijinul a 434.000+ voluntari M Prin metode moderne: learning by
studenti din mediul de afaceri doing si project-based learning

44 aA
‘144 Europe M

Reteaua educationala nr. 1 din Europa

JA Europe este cea mai mare organizatie europeand dedicata inspirdrii si pregatirii tinerilor pentru succes in viata si cari-
erd. Parte din reteaua globala JA Worldwide, cu o experienta de peste 100 de ani in educatie practica, JA Europe aduce
programe inovatoare in domeniile antreprenoriatului, pregatirii pentru piata muncii si educatiei financiare.

Activa in peste 40 de tari, organizatia ofera anual:
W Aproape 7 milioane de experiente M 95.000+ de sesiuni de predare, M 86.000+ de experiente de mento-

de invatare pentru tineri, prin acti- sustinute de profesori pregatiti; rat si voluntariat, derulate de profe-
vitati online, fatd in fata si hibride; sionisti din mediul de afaceri.

VOLUNTARI o e ELEVI S| STUDENTI
434.000+ ¥2049.000.000+

r

‘ ANGAJATI
3.580+ ORE LA CLASA

181.245.000+

PROFESORI SCOLI SI LICEE

0e?
@"300.000+ 110.600+

inspiring youth

@ /JuniorAchievementRO
4 © @jaromania
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® 40213123194
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